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plan prezentacji

5. mozliwosci

4. rozwigzanie
projektowe

1. wniosKi

. 3. zatozenia
Z analizy




analiza

poznanie miast partnerskich 'A§

1. wirtualny obraz miasta

2. warsztaty w Czechowicach-Dziedzicach i Orlove]
3. spotkania, rozmowy, wywiady

4. obserwacje
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poczucie straty oraz tesknota za swietnoscig Starej Orlove
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whnioski

potrzeba rozmowy o tym co w miescie byto i jest wartosciowe
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whnioski

potrzeba stworzenia miejsca spotkan




whnioski

potrzeba wskazania miejsc istotnych w miescie




pretekst do spotkania
| poznania miasta

Ideg projektu jest stworzenie miejsca spotkan, kto-
re bedzie sprzyja¢ poznawaniu sie mieszkancow,
dyskusji o miescie - jego przysztosci, terazniejszo-
Sci i przesztosci. Miejsca wyjatkowego i charakte-
rystycznego dla miasta.



1. cele

— stworzenie miejsca spotkan i interakcji dla mieszkancow i turystow
— przekazanie informacji o waznych dla gminy obiektach i wartosciach
— stworzenie miejsca niepowtarzalnego, charakterystycznego dla miasta

2. pozadane cechy projektu

— charakterystyczny dla danego miasta

— uniwersalny, umozliwia zaaplikowanie w miescie partnerskim
oraz w innej czesci gminy

— otwarty i dostepny dla wszystkich

— zachecajacy ludzi do spotkania/ zatrzymania

— informujacy o miescie, wskazujacy co jest wazne w miescie



\
Ta¥

kozwigzadnie




rozwigzanie Y
"

miejsce charakterystyczne

nawigzanie do ksztattu gminy Czechowice-Dziedzice
oraz zaznaczenie charakterystycznych miejsc i obiektow

Goczatkowice Zdréj
Jezioro Goczatkowickie

N Bielsko-Biata



miejsce spotkan

Uktady miejsc do siedzenia zaprojektowane
zostaty w taki sposob aby sprzyjaty nawigzy-
waniu kontaktu z innymi osobami.
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miejsce charakterystyczne

zroznicowanie wysokosci wzdtuz granicy \-
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informacja

tawki petnig funkcje poziomej informacji wizualnej
iInformujgcej o atrakcjach znajdujgcych sie w gminie
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tawki petni
infor




budowa

uktad sktada sie z trzech modutow

A - podstawa nosna
B - tawka
C - stojak
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propozycje dziatan s C"‘é
— gra przyblizajgca mape miasta

— lekcja historii przy tawce

— organizacja rajdu przez najciekawsze obiekty

— happening ,zaznacz punkt na mapie”




propozycje aplikacji w Orlovej
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